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DESIGNER Ul ;

Exceller dans I’étendue passionnante
du design d’interface pour utilisateur.
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Pourquoi choisir cette

formation

Notre formation en concepteur designer

en ligne vous ouvre les portes vers une multi-
tude de possibilités professionnelles !

A la fin de cette formation en concepteur
designer Ul, vous serez en mesure de créer
des maquettes et des prototypes interactifs,
de concevoir des interfaces intuitives

et esthétiques, d’optimiser I’expérience
utilisateur, et de collaborer efficacement avec
d’autres membres de I’équipe pour mener

a bien des projets de design d’interface uti-
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lisateur. Ces nouvelles compétences vous
offriront des opportunités professionnelles,
gue ce soit au sein d’agences de communica-
tion, de services marketing au sein d’entre-
prises, ou en tant que travailleur indépendant.
Les nouvelles tendances et les techniques
innovantes émergent régulierement.

En choisissant de vous former, vous resterez
a la pointe de ces avancées et serez prét

a saisir les opportunités professionnelles

qui se présenteront.

Objectifs de la formation

Déterminer comment un utilisateur interagit avec
une interface homme-machine

Concevoir et réaliser des outils de communication

numérigues adaptés a différents supports de publica-
tion et de communication, en tenant compte de I'utili-
sateur, des standards, de I'accessibilité, de 'ergonomie
et de la bonne visibilité du produit

Mettre en oeuvre vos compétences pour travailler pour
des agences de communication, des entreprises
au sein d’un service marketing ou a votre compte

Réaliser des productions graphiques en associant
plusieurs supports et technologies : texte, son, vidéo,
animation, effets spéciaux...

Participer aux étapes de production d’éléments mul-
timédia, publiés en réseau ou édités sur un support
numérique, pour créer des outils de communication
sur écran : infographies pour supports numériques,
sites Web destinés a la chaine d’édition Multimédia
en ligne ou séquences d’animations interactives

Passer le Titre professionnel
«Concepteur Designer Ul».



Public: Tout Public

Aucun prérequis n’est
nécessaire pour suivre
cette formation.

Durée:180h

de formation en autonomie et accompa-
gnement. Inclus 30h d’accompagnement
individualisé avec un formateur

Certification: CCP 2

Titre professionnel
Concepteur-designer Ul

RNCP35634

Tests en controle
continu sur la
plateforme en ligne




PROGRAMME DE LA FORMATION

1 Culture graphique

Les métiers de la création

L’'image:
Photographie
[llustration
Pictogramme
Photomontage
Banques
Droits

La typographie : plus forte que I'image ?
Les regles a savoir

Les droits

Les banques

Le graphisme:
Le sens de lecture
Les31/3

Les couleurs :
Signification et utilisation
Tendance

Les regles et formats

Le webdesign : tendance actuelle

L’audit Web : comprendre et analyser



PROGRAMME DE LA FORMATION

L'utilisation de Photoshop

Traitement de I'image et création de visuels
pour le Web et le print

Résolution d’'une image et modes couleurs
Les bibliotheques

Le photomontage

Les calques et styles de calques
Réalisation de maquettes Web Responsive

Paramétrer Photoshop pour le Web



PROGRAMME DE LA FORMATION

o 3 L’utilisation d’lllustrator

Différences vectoriel / bitmap
Interface et modes de travail
Formats de documents

Les calques et modéles
Création de tracés vectoriels
Gestion d’objets

Sélection

Isolation

Transformations

Pathfinder

Concepteur de formes

Dégradés de forme

Les couleurs et les dégradés
Gestion du texte, texte curviligne
Exporter pour le Web et le print
Création de logos

Création de pictogrammes et boutons

Réalisation d’illustrations



PROGRAMME DE LA FORMATION

4 L'utilisation d’InDesign

Quelques régles de mise en page

Les blocs texte / image / forme

Traitement du texte

Gestion des images

Gestion des couleurs

Habillage / chainage/ C&J / feuilles de style

Les gabarits et la numérotation

Sauvegarde et assemblage

Export PDF pour le print

Mise en page de documents courts (flyer)

Mise en page de documents longs



PROGRAMME DE LA FORMATION

o 5 L’utilisation d’Adobe XD

Identifier les bonnes pratiques de conception d’interfaces
Créer des interfaces interactives de sites Web et d’applications mobiles

Réaliser des parcours de navigation répondant aux besoins
des utilisateurs

Réaliser un prototype de site Web

Partager et tester des prototypes pour réaliser
des interfaces fonctionnelles



PROGRAMME DE LA FORMATION

UX - Ul Design

Principes de base de I'expérience utilisateur

Différence entre 'interface utilisateur et I'expérience utilisateur

Psychologie des couleurs

Description du processus et du mode itératif de ’'lUX Design

Identifier ’'UX Design dans une démarche qualité / normes ISO UX

Définition de l'utilisateur / Comment créer des persona et pourquoi ?

Faire une veille concurentielle

Identifier les tendances actuelles du Web

Créer ou adapter une charte graphique

Réaliser des schémas d’interface

Réaliser une planche de tendances

Notion, définition et pratique de I'idéation

Définition du service «blueprint»

Expérience, parcours utilisateur et diagrammes d’alignement



PROGRAMME DE LA FORMATION

07 Le Motion Design, les incrustations
et les effets avec After Effects

L’introduction

L’interface

L’'import de fichiers lllustrator
Photoshop, vidéos et sons

Les principes de 'animation
Compression / étirement
Anticipation

Accélération

Exagération

Les régles de cadrage, de rythme, d’échelle des plans et de mouvement

Notions de bases des techniques de compression et d’optimisation
des animations

Création du storyboard d’une animation publicitaire
Réalisation d’une animation vidéo pour différents supports de diffusion

Utilisation des sites d’hébergement et de partage vidéo



08

Présentation générale du Web
Architecture

DNS

Protocole

Hébergement

HTML / CSS

Notions fondamentales du langage
HTML

Structure document
Commentaire

Balises de structuration du texte
Liens

Liste

Image

Vidéo

Audio

iframe

Formulaire

Balises de segmentation HTML 5
Attributs personnalisés...

Notions fondamentales CSS
Syntaxe

Commentaires

Sélecteurs

Notion d’héritage

Cascade des sélecteurs

PROGRAMME DE LA FORMATION

Concevoir des pages Web en

Notion de Responsive Design

La « meta name viewport»

Media queries cible
et points de ruptures

Découverte du framework
Bootstrap

Avantages et inconvénients
Téléchargement

Utilisation

Grille

Classes

Composants



PROGRAMME DE LA FORMATION

09 Technologies Web avancées

Notions de bases du langage JavaScript

Intégrer et adapter un script JS

Les évenements JavaScript

Notions de bases de jQuery

Intégrer et adapter un script jQuery

Créer et installer une base de donnée avec phpMyAdmin

Notions de base du langage PHP

12



PROGRAMME DE LA FORMATION

Concevoir un site Web a I'aide du
CMS WordPress

10

Découverte de lI'interface d’administration

Paramétrage général
Création de contenu

Création des pages personnalisées avec des outils de conception
(page Builder, Elementor...)

Création de théme a partir d’'un théme de base:
notion de theme enfant

Hiérarchie des templates

Les templates de page

Format, Custom Post Type, champs personnalisés, Sticky posts
(articles mis en avant)

Sécuriser WordPress

Initiation a WooCommerce

Mise en place des solutions de paiement en ligne

Mise en ligne d’un site WordPress

13



PROGRAMME DE LA FORMATION

Gérer un projet Web

Etablir une grille de questionnement pour le recueil des besoins
S’approprier les directives écrites ou orales d’'une commande client
S’informer aupreés de prestataires techniques

Rendre compte a son responsable ou a I’équipe, en étant synthétique,
de sa production, des contraintes, des modifications

Etablir un cahier des charges fixant les limites du projet
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PROGRAMME DE LA FORMATION

Webmarketing

Principes de base du webmarketing, de I'inbound marketing
et de communication

Proposer un nom de domaine et sélectionner un hébergeur
Mettre en place une statégie e-marketing

Ecrire pour le Web

Suivre un calendrier éditorial

Utiliser les outils d’analyse d’audience et de comportement
Principes du référencement naturel (SEO)

Améliorer le référencement

Les facteurs de positionnement

Les facteurs négatifs

Les types de référencement

Connaitre les bases de la |égislation des droits en vigueur
(droits d’auteurs, RGPD...)

Soumettre le site aux différents moteurs de recherche

Créer et diffuser une newsletter



Déecouvrez
notre offre

élaborées pour répondre précisément a vos besoins
et vous offrir une expérience d’apprentissage unique
et de qualité, adaptée a votre projet

Acces llimité a la plateforme et assistance prioritaire

Adobe XD

4500€

Assistance pédagogique par e-mail et téléphone,
avec une réponse garantie sous 48h.

Service client disponible de 9h30 a 17h30
du lundi au vendredi

Coaching: 30 rendez-vous individuels avec
un formateur Expert

Acces illimité aux vidéos pendant 1an a compter
de l’inscription




Moyens pédagogiques et techniques
mis a disposition du stagiaire.

Pour la mise en place de la séquence de formation a distance, chaque stagiaire bénéficiera

d’un acceés personnel sur la plateforme en ligne de AND FORMATION.
Cette plateforme pédagogique, qui fonctionne comme un systeme de gestion de 'apprentissage
(Learning Management System - LMS), sera accessible via une connexion internet simple.

Elle propose les éléments suivants:

Cours:

Accés a des cours en ligne régulierement mis a jour, ainsi
gu’a des ressources vidéo et audio consultables en ligne.

Evaluations:

Participation a divers exercices, incluant des quiz a choix
multiples (QCM), la résolution d’études de cas pratiques,
et la mise en situation professionnelle pour évaluer

la compréhension et I'application des concepts enseignés.

Visioconférence:

Utilisation d’un agenda pour planifier des sessions
de visioconférence avec le formateur, permettant
des échanges en temps réel et une adaptation

de la formation selon votre emploi du temps.

Ressources téléchargeables:

La possibilité de conserver ou de télécharger les contenus
pédagogiques pour une consultation hors ligne
ou une référence ultérieure.
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Description de 'accompa-
gnement pédagogique

Pendant toute la durée de la formation, le Stagiaire

est accompagné dans tous les cas via la messagerie intégrée
a la plateforme e-learning de AND FORMATION.

Il peut également solliciter un accompagnement technique
ou pédagogique par e-mail a 'adresse:
coaching@andformation.fr

Le stagiaire peut solliciter un ou plusieurs rendez-vous
personnalisés avec un professionnel expert via la plateforme

Reservio intégrée dans la plateforme elearning.

18



Modalité d’obtention
de la certification:

Les compétences des candidats (VAE ou issus de la
formation) sont évaluées par unjury au vu:

a) d’une mise en situation professionnelle

ou d’une présentation d’un projet réalisé en amont
de la session, éventuellement complétée par d’autres
modalités d’évaluation:

entretien technique, questionnaire professionnel,
guestionnement a partir de production(s)

b) d’un dossier faisant état des pratiques
professionnelles du candidat

c) des résultats des évaluations passées en cours
de formation pour les candidats issus d’un parcours
de formation.
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Handicap

Nous nous efforcons de rendre nos formations en ligne exploitables
pour les personnes en situation de handicap physique, a condition
gu’elles puissent manipuler des appareils numériques (ordinateur,
smartphone ou tablette).

Cependant, certaines limitations sont présentes:

Les personnes malvoyantes peuvent exploiter nos contenus audio

et les rendez-vous téléphoniques avec nos mentors, mais elles rencontrent
des difficultés a exploiter de maniéere autonome les visuels, les supports
écrits et les quizz en ligne. Nous sommes conscients de ces restrictions

et nous engageons a poursuivre nos efforts pour améliorer 'accessibilité
de nos formations, visant une expérience éducative plus inclusive pour tous
les participants.

Les personnes malentendantes peuvent exploiter les éléments
visuels de nos contenus, ainsi que les matériaux écrits de forma-
tion, mais elles ne pourront pas exploiter les composantes audios
de nos vidéos, podcasts ou les interactions téléphoniques avec
nos mentors.
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Académie
nationale
du digital

Toute I'’équipe de 'académie nationale du digital
est la pour vous par téléphone au:

0179 3570 61

Rendez-vous sur:

andformation.fr

OU SUr nos réseaux:

©00



